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Buscando a formacao de cidaddos mais preparados para enfrentar os
desafios do mundo contemporaneo, o MEC - Ministério da Educacao tem
trabalhado para promover o ensino baseado em competéncias.

Mas o que é uma competéncia?

A competéncia esta relacionada ao que um profissional sabe fazer e é a
juncao de trés elementos basicos: o conhecimento, a habilidade e a atitude. A
letra inicial de cada um desses pontos forma o que muitos chamam de o CHA

da competéncia. Vocé ja ouviu falar dessa sigla?

C H
A habilidade pode ser classificada em
técnicas, aquelas as quais exigem um
conhecimento especifico. Sao as
habilidades que transformam
conhecimentos em agdes para chegar a
determinado objetivo.

O conhecimento se concentra na
compreenséo de conceitos. E teérico e ndo
pratico. Um individuo pode ter uma

compreensao de um tépico ou ferramenta
ou algum conhecimento de livro didatico
sobre ele, mas nao ter experiéncia em
aplica-lo.
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A atitude pode ser compreendida como a
maneira que vocé se comporta, age ou
reage, diante de determinada
circunstancia. E o ser ou querer fazer, ou
seja, para o profissional é a decisao
consciente e emocional de seu modo de
agir e reagir em relagao a fatos e as
outras pessoas.



C1| Utilizar o desenho
como linguagem de
comunicagdo

@

C2 | Desenvolver

da informagdo

Desenho Bésico, Desenho de
Observagao.
da Informacgao.

C6 | Desenvolver projetos
tipogrdficos

C7 | Desenvolver
editoracdo visual e
direcdo de arte

Tipografia.
pog Informacao.

diagramagdo e wireframes
sob principios da arquitetura

Diagramacao, Layout e
Arranjo Grafico, Arquitetura

Design Editorial e de

C3 | Utilizar metodologias
bésicas de design e de
criatividade na pratica

projetual

Metodologias de Projeto
de Design, Criatividade.

C8 | Aplicar conceitos de
estética, semantica e
semibtica em projetos de
design

Sintaxe da Expressao
Visual, Estética e Teorias

C4 | Produzir, dirigir e
tratar fotografias e
imagens digitais

Fotografia Basica, llustragdo
Digital, Pintura Digital,
Tratamento e Manipulagdo de
Imagens, Computacéo Grafica.

Cl 2 | Desenvolver uma
producdo cientifica

O

Desenvolvendo uma
producao cientifica.

CTC 1| Produzir
ilustracées 2D com
ferramentas vetoriais

Cl1]| Aplicar técnicas de

producdo de conteudo

Aplicagdo de técnicas de
comunicagao profissional

Elaboragdo de uma
sequéncia de ilustracdes
vetoriais para um projeto

ficticio ou integrado.

C9 | Projetar e produzir
animagoées e interagdes
animadas

CI10 | Projetar e produzir
logotipos e identidades
visuais

Animacao, Interacao

Humano-Computador. Projeto de Identidade

comunicacdo profissional e

e producgédo de contetdos.

C5 | Projetar, produzir e
aplicar paleta de cores

Teoria e Pratica da Cor.

CI11| Utilizar metodologias
avangadas de design na
pratica projetual

&

Metodologias de Projeto de

Visual, Design de Design.
do Design, Semantica e Logotipos.
Semiética.
[ legenda: [ Basicas B Intermediarias B Avangadas B Institucionais basicas (CI) B Estagios supervisionados B cc ]

ﬁ UNIFACiSA

CENTRO UNIVERSITARIO



CI12 | Produzir e manipular CTC 2 | Desenvolver um Cl 3 | Elaborar um plano de CI3 | Projetar e conduzir Cl4 | Projetar e produzir a
ilustragées 3D portfélio e intervengdo voltado a pesquisas com usudrios experiéncia do usudrio
simplificadas posicionamento online R e e efetuar benchmarks e

andlises de produtos

sustentabilidade ambiental

O

3D Basico, Técnicas de Elaboracio de um Plano de intervencéo para Desenvolvimento de roteirose  Apjlise de Experiéncia do
Modelagem 3D. portfélio de design e de promocgéo da cidadania e esm‘tu,"f.s de e Usuario.
uma pagina no linkedin. sustentabilidade ambiental. usuarios e analise ce

concorrentes e/produtos.

C16 | Projetar e produzir Cl 4 | Criar um modelo de C17 | Projetar e conduzir
C15 | Projetar e produzir a um protétipo de alta negocio inovador testes de
interface de um produto fidelidade de um ergonomlo,.g?%blgdode e
. e acessibilidade
produto digital

C18 | Escrita para
experiéncia do
usudrio e
documentagdo

User Interface, Design de Prototipagéo Digital. Criagéo de um modelo de Usabilidade, Portugués, Escrita
Interfaces. negécio inovador. Acessibilidade. Técnica.
[ legenda: [ Rasicas B Intermediarias B Avangadas B Institucionais basicas (CI) B Estagios supervisionados B Tcc ]
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C19 | Utilizar ferramentas e C20 | Projetar o Design CTC 31 Ap“?Gr ) C21| Desen\fower

metodologias de gestdo de um Produto Digital | conceitos de psicologia documentagdo para
de projeto e de co-criagdo no Design producdo grdfica
impressa e digital

Gestdo em Design. Projeto de Produto. Desenvolver um Comunicagao Visual,
memorial sobre aspectos Producao Grafica.
psicolégicos relacionados
ao design de um projeto.

C22 | Documentar e C23| Coletar e avaliar C24 | Projetar o Design
. preparar métricas e dados para de um Produto Digital II
interfaces para o Design
desenvolvimento front-
end

Web Design, Front End. Coleta e Analise de Projeto de Produto.
Dados, Estatistica Basica.

[Legenda: B B Intermediarias B Avangadas B [nstitucionais basicas (CI) B Estagios supervisionados B TCC]
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Mas como vamos desenvolver
competéencias profissionais na Unifacisa?

@ O estudante é o protagonista do processo de
aprendizagem;

e Conecta teoria e pratica, preparando o estudante
para o mercado de trabalho,

e Capacita para trabalhos em equipes;
@ Valoriza o processo de aprendizagem:;

G Proporciona entregas profissionais;

(Criacao de portfdlio profissional)
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Na perspectiva das Competéncias, como
sera a minha jornada académica?

Adquira conhecimento!

Faca as leituras indicadas criando mapas mentais ou utilizando sua melhor
estratégia para fixar conceitos e conteudos, assista as videoaulas (pilulas
do conhecimento) fazendo anotagdes, registre suas duvidas e facga

atividades de fixacdo para testar seus conhecimentos.

Coloque o aprendizado em pratica!

Ter conhecimento tedrico é importante, claro, mas € na pratica que vocé tera
o real entendimento das informac¢des adquiridas. Por essa razao é
fundamental quebrar a inércia e colocar a “mao na massa”! Aproveite as

atividades praticas em sala de aula, laboratérios e visitas de campo.

‘J/Permita-se experimentar!

Nao tenha medo dos seus erros. Nao permita que ele o paralise. Durante
o processo de desenvolvimento da competéncia € natural que vocé
cometa erros, eles sao, inclusive, positivos, porque mostram para vocé os

pontos de atencao e te ajudam a identificar onde precisa melhorar. ﬁ UNIFACISA
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E hora de viver a melhor e
mais nova EXPERIENCIA DE
APRENDIZAGEM.

Bons estudos!
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